OFICINA ESPANOLA DE PATENTES Y MARCAS

TITULAR : BELEN:-GONZIALEZI DORAD

we PUBLICACION 10374618

MODELO DE UTILIDAD
be soLcTun: 9701729

SIN GARANTIA DEL ESTADO EN CUANTO A LA VALIDEZ DEL MODELO DE
UTILIDAD ¥ A LA NOVEDAD ¥ UTILIDAD DEL OBJETO SOBRE QUE RECAE.

Cumplidos los requisitos prevenidos: en la vigente Ley 11986, de 20 de
marzo, de Patentes, se expide el presente CERTIFICADD -TITULO, acreditativo de la
concesion del Modelo de Utilidad, conforme con el contenido de la descripcidn v
reivindicaciones adjuntas v con las demas circunstancias de la solicitud.

Se otorga al titular el ejercicio, sin perjuicio de tercero, del derecho de
exclusiva por diez anos contados a partic de la fecha de presentacion de [a solicitud
del Medelo de Utilidad, en todo el territorio del Estado Espanal, en las condiciones
¥ con las imitaciones previstas an fa Ley.

Para mantener en vigor el Modelo concedide, deberdan abonarse las tasas
anuales establecidas, a partir de la tercera anualdad. Asmieme deberd explotarse  al
objeto de la invencidn, bien por su titular o mediante el sistema de Licencia de
Explotacion prevenido legalmente, dentro del plazo de cuatro anos a contar de la
fecha de solicitud del Modelo, o de tres anos a partic de la publicacién de la comce-
gion en el Boletin Oficial de la Propiedad Industrial,

Madrid, 14 DE NOVIEMBRE DE 1958
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CaAmara (scura para la proyeccidn de imdgenes exteriores sobre una
pantalla en su interior.
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CAMARA OSCURA PARA LA PROYECCION DE IMAGENES SOBRE UNA
PANTALLA EN SU INTERIOR
OBJETQ DE LA INVENCION

La presente invencién, segin se expresa en el enunciado de esta memoria
descriptiva, se refiere a una Cimara Oscura para la proyeccion de imagenes sobre
una pantalla en su interior, la cual ha sido concebida y ralizada para ofrecer vistas
panoramicas de lo que estd sucendiendo en el exterior en ese mismo momento,

ANTECEDENTES DE LA INVENCION
Se conocen medios para ver las vistas del exterior, como por ejemplo, a través de
un periscopio. Este sistema es efective en un submarino, donde solamente una
persona necesita ver esa vista al mismo tiempo. Sin embargo, resulta poco
practico cuando son muchas personas las que quieren disfrutar de las vistas
exteriores.

DESCRIPCION DE LA 1
Se frata de un tubo donde estan colocadas perpendicularmente unas lentes
acromaticas de objetivo doble. Justo encima de las lentes existe un espejo plano
reclinable con una inclinacion de variable de 90°. Al final del tubo, y perpendicular
a las lentes, hay una ventana por donde entra la luz del exterior. La parte superior
del tubo, donde se encuentran las lentes, el espejo y la ventana es giratoria,
pudiendo dar una wvuelta completa de 360°. Este tubo esta situado sobre un
agujero en el techo de una habitacion completamente negra, Dentro de esa
habitacion negra, justo debajo del tubo, siguiendo su mismo eje central, hay una
pantalla blanca conciva, a modo de mesa. La pantalla tiene un mecanismo de
subida y bajada para peder enfocar las imagenes del exterior que entran por la
ventana, se reflejan en el espejo, caen por las lentes y se proyectan en la pantalla.
BREVE DESCRIPCION DEL DIBUJO
Muestra la seccion de la habitacion negra, con la pantalla concava blanca y el tubo
sobresaliendo por el techo con las lentes, el espejo v la ventana.
ESCRIPCION D MA DE REALIZACION P
Las imdgenes del exterior con las vistas panorimicas entran a través de la ventana,
se reflejan en el espejo (una vez que éste esté girado con una inclinacion
aproximada de 45°), la imagen cae verticalmente por las lentes y pasan
directamente a proyectarse sobre la pantalla. El resultado es como ver una
fotografia, pero en movimiento. Son imdgenes reales y en movimiento de lo que
sucede en ese mismo instante al exterior de la habitacion.
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REIVINDICACIONES

1. Camara Oscura para la proveccion de imagenes sobre una pantalla en su interior.

Se trata de un tubo (4) donde estin colocadas perpendicularmente unas lentes
acromaticas de objetivo doble(5). Justo encima de las lentes (5) existe un espejo
plano rechnable (&) con una inclinacién de variable de 90°, Al final del tubo (4), v
perpendicular a las lentes (5), hay una ventana (7) por donde entra la luz del
exterior con las vistas panordmicas (8). La parte superior del tubo (9), donde se
encuentran las lentes (5), el espejo (6) y la ventana (7) es giratoria, pudiendo dar
una vuella completa de 360°  Este tubo (4) esta situado sobre un agujero en el
techo (3) de una habitacién completamente negra (2). Dentro de esa habitacion
negra (2), justo debajo del tubo (4), siguiendo su mismo eje central, hay una
pantalla blanca concava (1), a modo de mesa. La pantalla (1) tiene un mecanismo
de subida y bajada para poder enfocar las imagenes del exterior {8) que entran por
la ventana (7}, se reflejan en el espejo (6), caen por las lentes (5) y se proyectan en

la pantalla (1).
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